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Hakkimda

Cocuklugumdan beri Bilisim Teknolojileriyle ugragsmaktayim. En
basta bir heves olarak baslayan bu yolda yaklasik alt1 yili profesyonel
yazilim gelistiricisi olmak iizere dokuz yil gegirdim. Genel olarak
mobil ve internet uygulamalarn gelistirmekteyim. Birgok
programlama dili ile uygulama gelistirme yaptim. Programlama
dilinin bir ama¢ olamamasimi ve sadece bilgisayara yapmasi gerekeni
anlatmak i¢in bir ara¢ olmas1 gerektigini savunmaktayim.

Yeteneklerim

e Proje Yonetimi e Internet Uygulamalar1 On

e Mobil Uygulama Geligtirme Ug Birim Geligtirme
(Native) e internet Uygulamalari

e Mobil Uygulama Gelistirme Arka Ug Birim Gelistirme
(Hybrid ve Cross) e Tliskisel Veri Tabam

e NoSQL Veri Tabam Modelleme ve Sorgulama
Modelleme ve Sorgulama e Istatistiksel Analiz
(MongoDB, Firebase ve e Veri Madenciligi
Neo4l)

Bugiine Kadar Uygulama Gelistirme Icin
Kullandigim Programlama Dilleri

e Javascript e Kotlin

e PHP e Swift

o C# e Python

e Golang e Dart

e Java o  Typescript
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Deneyim

Fullstack Mobil ve Web Uygulama Gelistiricisi — 2016 / Giiniimiiz

Ajan.Net Bilisim Hizmetleri, istanbul

Lise donemimde (2015) firma {izerinde bulunan Java ile yazilmigs mobil uygulamaya ek gelistirme destegi
sagladim.

Liseden mezun olmamla beraber firma igerisindeki PostmanMobile uygulamasini Java ile yazilmig Native kod
yerine Hybrid gelistirme yontemi olan Ionic Framework’e (Angular 2+) gecirdim. Ionic’e gecirdigimizde
barkod yazic1 entegrasyonu ve arkaplanda konum takibi diizenlemeleri i¢in Kotlin ve Swift dilleri ile projeye
eklemeler yaptim.

PostmanZone isimli uygulamanin gelistirilmesinde VuelS, Node.js ve Neo4lJ teknolojilerini kullanarak etkin
rol oynadim.

PostmanMap uygulamasinin gelistirilmesinde PHP ve Javascript dillerini kullanarak etkin rol oynadim.
DorukRadyo’nun mobil uygulamasinin gelistirilmesinde lonic Framework (Angular 2+), Node.js ve MongoDB
teknolojilerini kullanarak etkin rol oynadim.

Abdullah Sakin’in BSA Hesaplayici uygulamasini hem PWA hem de mobil bir ortamda ¢alisabilecek sekilde
Ionic Framework (Angular 2+) kullanarak gelistirdim.

PHP ile gelistirilmis WebPostman uygulamasinin giivenlik diizenlemesi ve ufak yenilikler eklenmesinde rol
aldim.

KaranfilGroup mobil uygulamasmin gelistirilmesinde Ionic Framework (Angular 2+) kullanarak etkin rol
oynadim.

PostmanV2 (MegaPostman) uygulamasinin gelistirilmesinde ve belirli diizen kararlarinda rol almaktayim.

Mobil ve Web Uygulama Gelistiricisi — 2015 / 2020

Perpa Ticaret Merkezi, Istanbul

Lisedeyken stajyer olarak basladim. Ilk olarak Java ve Swift 1.0 ile mobil uygulamalarim gelistirdim. Universite
birinci siniftayken Cross Platform Mobil uygulama gelistirme yontemlerinin daha giin yiiziine ¢gikmasiyla ve o
ihtiyaglarimizi karsilayabilmesi sebebiyle React-Native ile uygulamay1 gelistirdim.

Internet sitelerinin ara yiizlerinin ve PHP ile yazilmis olan arka ug¢ birimi kodlarmin belirli bir kismini
gelistirdim.

PerpaTV uygulamasini lonic Framework’iin (AngularJS) birinci siiriimil ile 2015°te gelistirdim.

Bina i¢i navigasyonun belirli kisimlarinda bulundum.

PerpaKiosk uygulamasinin Kotlin ile gelistirilmesinde rol aldim fakat proje yarida birakildi.

Mobil Uygulama Gelistiricisi — 2019

Enosim Miihendislik ve Damsmanhk, istanbul

Universite stajim kapsaminda kendilerinde bir aylik bir siire igerisinde ArsanGrup mobil uygulamasinin én ug
birimi ve arka u¢ biriminin gelistirilmesinde Flutter, WCF, MS-SQL teknolojilerini kullanarak etkin rol
oynadim.

Endiistri Miihendisligi Uretim Béliimii Stajyeri — 2019
Bereketsan Makina, istanbul

Universite stajim kapsaminda imalat boliimiinde bir aylik stajimi gergeklestirdim. Bu siire igerisinde firmanim
satmig oldugu makinalarin hangi makinalar, parcalar ve ¢izim teknikleri ile imal edildigini 6grendim.

Bilisim Teknolojisi Boliimii Stajyeri- 2014

Telpa Telekominakasyon A.S, istanbul

Lise ikinci smnifta firma biinyesinde yaptigim stajdir. Bir telefonun yazilimi ve donanimu ile alakali bir ¢ok seyi orada
stajyer olarak calistigimda o6grenmistim. Ilerleyen hayatimda bana mobil uygulama gelistirirken telefonun
donaniminin yapisini bilmek ¢ok sey katmistir.



Harici Gelistirme EKibi icerisinde Bulundugum Projeler

Empati V1

Isaret Dilinin Etkin bir sekilde dgretilmesini amaclayan mobil uygulamadir. Uygulamay: gelistirirken PHP (Slim
Framework), Tonic Framework (Angular 2+) ve MySQL veri tabani kullandik. Uygulamay1 gelistirdikten sonra IEEE
olusumunun 2018 yilinda olan MadC yarigmasina {i¢ arkadagimla beraber katildik. Bu projenin gelistirilmesi, teknoloji
kararlarinin alinmasi ve kismen de olsa yonetilmesinde etkin rol oynadim.

Empati V2

Empati V1’in devami niteliginde gelistirdigimiz uygulamadir. Bu uygulamanin temel ¢ikis amaci 6nceki yarismada
yaptigimiz hatalar1 yapmamak ve ona uygun teknoloji seg¢imleri yapmaktir. Mobil uygulamanin 6n ug¢ biriminin
gelistirilmesi igin React-Native kullandik. Ciinkii Ionic’in animasyonlarda bulunan performansi bizi tatmin etmemistir.
2019’da IEEE olusumunun yarigmasina ekip iiyelerimizden sadece biri degiserek katilmig bulunduk.

Benimki Nerede

Varliklari kaybolmasini 6nlemek amaciyla Bluetooth LE teknolojisi kullanilip gelistirilen mobil uygulamadir. Projenin
arka u¢ birimi GoLang, web ara yiizii React]JS, veri tabam1 MongoDB ve mobil uygulamasi React-Native ile
tasarlanmistir. Uygulamanin gelistirme siirecinde her kisminda problem olan yerlerde ¢oziimler iirettim. Kaba tabirle
her bir boliimiinde parmagim vardir. Proje ile Usak TTO yarismasina katildik. Universite bitirme ddevimiz olarak da
verdik. Projeyi finansman ve topluluk destegi yetersizliginden sonlandirmak durumunda kaldik. 2021 yilinda projenin
yaptig1 islevleri birebir yerine getiren Galaxy Tag ve Apple AirTag iiriinleri tiretilmistir.

Cash Fish

Yabanci Dil 6grenimini amaglayan mobil uygulamadir. Ionic (Angular 2+) ile gelistirilmistir. Projeyi serbest zamanl
calisma esnasinda gelistirip teslim ettigim i¢in akibetinin ne oldugu hakkinda herhangi bir fikrim yoktur.

TrustedID

Kullanicinin yetkilendirme sistemidir. Sistemin parmak izi ile dogrulama kismimin hem 6n ug¢ birimi hem de arka ug
birimi gelistirilmesinde etkin rol oynadim bunlar gelistirirken Java ve PHP dillerini kullandik. Sistemin nihai sonuca
varmasiyla beraber sistemin gelistirilmesinde etkin rol oynadigimdan dolay1 Lisans hayatim daha bitmeden Avrupa
Bilim ve Teknoloji dergisinde makalemiz yayinlandi.

Vatan Yag CRM

Vatan Bitkisel Atik Yag Toplama firmasinin saha igerisinde atik yag toplayan ¢aliganlarmin kullandigi mobil
uygulamadir. Mobil uygulamanin gelistirilmesinde rol aldim. Kotlin diliyle gelistirdim. MAD araglar1 ve yontemleri
(Datastore, Architecture Components, Hilt, Navigation, Databinding, ViewBinding) kullandim.

Hobilerim

e (Cok uzun zamandir miizigin farkli farkli dallartyla ilgilenmekteyim hatta zaman igerisinde bazi tanidigim insanlar seni
unutsak bile boynunda kulaklikla gezdiginden dolayr kulakligmi unutmayacagiz demektedir. Baglama ve gitar
enstriimanlariyla bazi sarkilari icra edebilmekteyim ve Rap miizik ile gocuklugumdan beri ilgilenmekteyim.

e Yaklasik hayatimin bes veya alti yilindan beri belirli donemlerde aktif olarak viicut gelistirme yapmaktayim. Temel
amacim kondisyon ve formda kalmaktadir. Tabii ¢ocukluktan itibaren kilo problemimden dolay1 yiizme, basketbol, futbol
ve doviis sanatlari ile ilgilendigim olmustur ama bunlar maksimum bir veya iki y1l siiriip bitmistir.

e Edebi kitaplar okuyorum ama bu okumay1 daha yeni siirekli hale getirdim diyebilirim ama hala bazen bazi yazarlarin
anlatimi o kadar sikici geliyor ki o yiizden bir siire Edebi kitaplari okumaya mola vermek durumunda kalabiliyorum.

e Bilisim teknolojilerinin isim olmasi haricinde hobimdir. Bu konuda yazilmis kitab1, makaleyi veya iiretilmis icerikleri
incelemekten ¢ok keyif almaktayim ve konu {izerinde kendimi gelistirmeye devam etmekteyim.

e Oyun oynamay1 ¢ok sevmekteyim ama o kadar iyi bir oyuncu oldugum sdylenemez ve eskiye nazaran artik daha az oyun
oynamaktayim. Bunun temel sebebini diger hobilerime ayirdigim vakti arttirmama baglamaktayim.

e  (Cok iyi bir damak zevkim olmasa da yeni kiiltiirleri kesfetmek adina enteresan olan yemekleri tatmay1 ve yeni lezzetler
deneyimlemeyi ¢ok severim.

e Film, dizi veya tiyatro ile alakali arkadaglarimin tavsiyesi iizerine bir seyler takip etmekteyim.



